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Sven Frachebourg erfindet
ein spannendes Kartenspiel

Sven Frachebourg hat mit «Prevail - Battle Cards» sein erstes Kartenspiel entwickelt. Nun sucht das Spiel seinen Weg auf die Spieltische.

Nathalie Benelli

Computer-und Videospiele boo-
men. Digitale Welten werdenim-
mer grosser, realistischer und
komplexer. Dennoch erleben
auch Brett-und Kartenspiele seit
einigen Jahren eine bemerkens-
werte Renaissance. Denn was
kein Bildschirm ersetzen kann,
ist das gemeinsame Erlebnis am
Tisch - das Lachen, Taktieren
und Mitfiebern mitechten Men-
schen. Genau auf diese Starke
setzt der Natischer Sven Frache-
bourg mitseinem neu entwickel-
ten Kartenspiel «Prevail - Battle
Cards».

Vorwenigen Wochen prasen-
tierte er das Spiel an der Fan-
tasy Basel, einer der grossten
Schweizer Messen fiir Cosplay,
Comic, Gaming und Film. Die
Resonanziiberraschte selbstden
Entwickler. Zahlreiche Besuche-
rinnen und Besucher setzten sich
anden Spieltisch, probierten sein
Spiel aus und liessen sich auf die
futuristische Spielwelt ein.

Dabei stammt Frachebourg
urspriinglich gar nicht aus der
klassischen Brettspielszene. Als
Inhaber der Natischer Firma
VAID - Gestaltung [+] Kommu-
nikation bewegt er sich normaler-
weise in der Welt von Marken-
auftritten, Design und visueller
Kommunikation.

«Ich komme eher aus der
digitalen Ecke», erzihlt er. Erst
durch Freunde habe er entdeckt,
wie vielfiltig und spannend mo-
derne Brett- und Kartenspiele
seinkonnen. «Eigentlich kannte
ich vorher héchstens Uno oder
den Jass. Irgendwann dachteich:
Warum nicht selbst ein Spiel ent-
wickeln?» Aus dieser Idee ent-
stand Schritt fiir Schritt ein eige-
nes Spielkonzept -und schliess-
lich «Prevail - Battle Cards».

Das Spiel richtet sich an zwei
bis fiinf Personen und empfiehlt
sich fiir Spielerinnen und Spieler
abzwdlf Jahren. Die Partien dau-
ernje nach Spielmodus zwischen
fiinf und vierzig Minuten.

Im Zentrum stehen Angriffs-
karten, Aktionskarten und Ener-
giepunkte. Wer gewinnen will,
muss geschickt planen, die rich-
tigen Karten im passenden Mo-
ment einsetzen und gleichzeitig
auf unvorhersehbare Wendun-
gen reagieren.

«Es ist ein guter Mix aus
Taktik und Zufall», sagt Frache-
bourg. Die Karten in der eige-

Sven Frachebourg zeigt wie «Prevail - Battle Cards» gespielt wird.

nen Hand erlauben strategische
Entscheidungen. Verteidigt wird
jedoch mit einem Wiirfel - und
dieser sorgt immer wieder fiir
tiberraschende Momente. «Man
kann sich noch so gut vorberei-
ten. Wenn man angegriffen wird,
muss man wiirfeln. Das kann
manchmal auch nach hinten
losgehen.»

Einfach fiir Einsteiger,
herausfordernd fiir Kénner
Gerade diese Mischung macht
den Reizdes Spiels aus. Es bleibt
liberschaubar genug, um Neu-
einsteiger nicht zu iberfordern,
bietet aber gentigend taktische
Moglichkeiten, damit auch er-
fahrene Spieler auf ihre Kosten
kommen.

Wer bei neuen Brettspie-
lenan dicke Regelbiicher denkt,
darfaufatmen. Frachebourg leg-
te Wert darauf, die Einstiegshtir-
de moglichst niedrig zu halten.

«Ich sage immer: Es ist fast
so einfach wie Uno - man

muss einfach etwas mehr le-
sen», meint er lachend. Es gibt
fiinf verschiedene Spiel-Modi.
Empfohlen wird zundchst der
Modus «Uberleben», auf dem
die grundlegende Spielmechanik
basiert. Wer diesen beherrscht,
kann sich an die weiteren
Spielvarianten wagen.

Neben klassischen Duel-
len gibt es Varianten, bei de-
nen alle gegen einen Spieler
antreten, Szenarien mit einer
Virusinfektion oder Spielarten,
bei denen Punkte iiber meh-
rere Partien gesammelt wer-
den. Namen wie «Systemaus-
fall», «Infektion», « Netzwerk»
oder «Stahlwolf» lassen be-
reits erahnen, dass die Spielwelt
von technischen Visionen und
dystopischen Zukunftsbildern
geprigt ist.

Optisch erinnert «Prevail -
Battle Cards» an Cyberpunk-
‘Welten voller Neonlichter, Tech-
nologie und urbaner Konflikte.
Doch Frachebourg wollte be-

wusstkeine ferne Science-Fiction
erschaffen.

Die Handlung spielt viel-
mehr in einer Zukunft, die sich
direktaus heutigen Entwicklun-
genableitet. Menschen, Roboter
und Cyborgs leben nebeneinan-
der. Kiinstliche Intelligenzen ha-
ben begonnen, eigene Interessen
zu verfolgen und sich gegen ih-
reSchdpfer aufzulehnen. Die letz-
ten grossen Metropolen der Er-
de werden zuSchauplitzen eines
Kampfes um Macht, Daten und
Kontrolle.

Trotz des Namens «Battle
Cards» verzichtet das Spiel be-
wusst auf drastische Gewaltdar-
stellungen. «Ichwollte keine Ge-
wehre und keine Gewaltbilder
aufden Karten», erklirt Frache-
bourg. Die Gestaltung sei be-
wausst grafisch und symbolisch
gehalten. Der englische Begriff
«Prevail» bedeute so viel wie
«sich durchsetzen» oder «stand-
halten». Es gehe nicht darum,
Gegner brutal zu besiegen, son-
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derndarum, sich ineiner schwie-
rigen Situation zu behaupten.

Besonders viel Wert legte der
Entwickler auf die Atmospha-
re. So existiert zum Spiel sogar
ein eigens produzierter Sound-
track auf Spotify, der die Partien
musikalisch begleitet. Wer sich
erstmals an die Regeln heranwa-
genmbochte, findet auf der Spiel-
website zudem ein Anleitungsvi-
deo sowie Mitschnitte von ge-
spielten Partien aufInstagramun-
ter dem Profil @playprevail.

Erhiltlichist «Prevail - Battle
Cards» als Standardset, als Va-
riante mit Energiepads fiirunter-
wegs sowie als erweitertes Set mit
grosser Spielmatte.

Verkauft wird das Spiel
hauptsichlich iiber den Online-
Shop auf der Website playpre-
vail.com. Daneben bemiiht sich
Frachebourg darum, das Spiel
auch anverschiedenen Ortenim
Oberwallis verfiigbar zumachen.
Bereits heute gibtes mehrere lo-
kale Verkaufsstellen, etwa bei der

Post in Brig, bei budgetcomputer.
ch, im Restaurant De la Place,
im «Allerlei Oberwallis» oderim
Biiro von VAID in Naters.

Gemeinsam mit anderen
spielen dank schpilu.ch

Wer lieber gemeinsam mit er-
fahrenen Spielerinnen und Spie-
lern in die Welt von «Prevail -
Battle Cards» eintauchen moch-
te, findet Unterstiitzung auf der
neu lancierten Plattform schpi-
lu.ch. Dort werden Spieleveran-
staltungen im Oberwallis auf-
gefiihrt, bei denen unter an-
derem auch «Prevail - Battle
Cards» gespielt wird. Eigene An-
ldsse konnen auf dieser Platt-
form eingetragen werden und ei-
ne Spielborse ermoglichtdas Tau-
schen, Verkaufen oder Verschen-
kenvon Spielen. Zudem sind Re-
staurants aufgefiihrt, in denen
Brettspielrunden ausdriicklich
willkommen sind.

Damit wird deutlich, worum
es letztlich geht: nicht nur um
Karten, Wiirfel und Spielregeln,
sondern um Begegnungen. Inei-
ner Zeit, in der immer mehr Un-
terhaltung digital stattfindet, erin-
nertein Spiel wie «Prevail - Battle
Cards» daran, wie spannend es
seinkann, gemeinsam an einem
Tisch zu sitzen - und die Zu-
kunft fiir einen Abend einfach
auszuwiirfeln.

«Ich komme
aus der
digitalen
Welt, doch
ich habe
entdeckt,

wie vielfaltig
Kartenspiele
sein konnen.»

Sven Frachebourg
Spielentwickler




